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Contar historias es una forma
de organizar el mundo.
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/ e Toda narracion supone seleccionar acontecimientos.
" e Quien narra los organiza y establece relaciones.

[ e Una misma experiencia crea historias diferentes segun
&, las decisiones de quien la cuenta.




Esta estructura no es una férmula obligatoria. Una historia adquiere sentido
cuando reconocemos por qué sucede algo y qué consecuencias produce.
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| Gran Cludad
1\ Futuro Imaginario

~ Comunidad Aislada
- Pasado

El espacio no €s solo
un escenario: influye
directamente en lo qué
los personajes pueden
hacer y en sus
relaciones.

El tiempo puede avanzar
cronologicamente,
regresar al pasado, o
comenzar en medio de |3

accion.

Estas decisiones
modifican |3
experiencia,










La inteligencia artificial puede proponer diez caminos. Elegir cual tiene sentido,

modificarlo o rechazarlo continua siendo una decision y autoria humana.
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Escena:
De imaginar
a cownskrulr.

Director: TU
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0uan 0 comienzas a decldlr que contar y como Ac

hacerlo, dejas de ser solamente lector de historias:
comienzas a convertirte en su creador.



o COLEGIO .

INTELIGENCIA EDUCA

LENGUAY
COMUNICACION II

LIBERTAD PARA IMAGINAR,
PODER PARA COMUNICAR

———

Explora, creay comunica con proposito en
un mundo de ideas y posibilidades.
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‘ / Tu voz es Unica.
PENSAR ELEGIR RESOLVER TRANSFORMAR Usala para imaginar y transformar.
con claridad con conciencia | con estrategia con impacto Libertad para imaginar, poder para comunicar.




